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Imagenes Biomedicas

= ImageJ/Fiji

» [magenes de neuronas




Informacioén

IMagen BIOMEICA i i Topologia Algebraica

Imagen Monocromatica

Formalizacion === Confiabilidad



Fechas Importantes

1. Formalizacion de parte 2. Depurar NeuronPersistentJ
de ImageJ/Fiji 3. Automatizar el proceso



Formalizacion del codigo Java - Krakatoa
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Java program
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Interactive provers
(PVS, Mizar,
Isabelle/HOL, etc.)

Automatic provers
(Alt-Ergo, Simplify,
Yices, Z3, CVC3, etc.)



Formalizacion del codigo Java - Metodo

Caodigo de ImageJ/Fiji > Codigo compilable por Krakatoa.
Especificar programas Java.

Aplicar la herramienta Why.

¢, Todas las pruebas estan verificadas ?

Si, la verificacion ha concluido.

No, Ir al paso 5.

¢,Los casos que no se han probado pueden ser mejor especificados?
Si, Ira 2.

No, Ir a 6.

Exportar codigo Coqg.

Codigo Cog—> Cadigo ACL2.

¢, Las pruebas han sido verificadas automaticamente en ACL2?
Si, La verificacion ha concluido.

No, Son necesarias mas especificaciones? Si, Ira2. No. . .
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7. Gestion. Tabla de horas estimadas/reales
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Direccidn
Iniciacion
Formacion
Analisis
Disefo
Construccion
Memoria
Manuales

Defensa

Total

Horas estimadas Horas reales Desfase

17 h 15h -2 h

63 h 71h +8 h

178 h 213 h +35h
124 h 104 h -20 h
205 h 175h -30 h
198 h 226 h +28 h
99 h 135 h +36 h
18 h 4 h -14 h

8 h 10 h +2 h
910 h 953 h +43 h




7. Conclusiones

= | a formalizacion es un proceso muy laborioso.

» La formalizacion requiere mucho trasfondo matematico.
= Es igual de dificil depurar que disefiar un programa.

= En general ImageJ/Fiji esta bien programado.

= Aln conociendo perfectamente el comportamiento de los programas los
invariantes son dificiles de descubrir y probar.

= Un programa no es correcto si no asegura su finitud y que las
operaciones que se realizan dentro son seguras.
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